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Chapter 1

Instruction

1.1 Manual - main menu

FileLinker
Wersja 1.5
Data 06.04.1997

Copyright (c) 1997 by Tomash/Art-B & Blabla

Instrukcja obsiugi

Spis tredci:

~Prawa~autorskie~i~rozpowszechnianie.~~~~
2.

~Do~czego~ten~program~siuly?~~~~~~~~~~~o~
3.

~OP1S~PrOgramU. ~ ™~~~ "~~~ SN~ M NN N
4.

~Wymagania, ~biblioteki, ~dane~techniczne.~
5.

~Komunikaty~pientuf.~~~~~~~~onmonnnnnn
6.

~Co~W~przysziodci?~~r~r~r~rrr~ v
7.

~Historia~programu.~~~~~~~~r~smsvs s s s
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~Co~to~jest~BlaBla?~~~~~~~r~m~mmmmmmn
9.
~Pozostale~informacje.~~~~~~~~~mmnvmn

1.2 Prawa autorskie i rozpowszechnianie

Ten program podlega Standard~Amiga~FD-Software~Copyright~Note.
Ten program jest Freeware, jak zostalo to okredlone w punkcie 4a.

Jebli szukasz wiécej szczegdidw, proszé przeczytaé AFD-COPYRIGHT (wersjé 1
lub nowszéa) .

~Prawa~autorskie~
~Dystrybucja~~~~~
~0Obwiadczenie~~~~

1.3 Do czego ten program siuly?

Przeczytaj molie najpierw rozdziai pt.
Co~to~sa~linki
Jedli jul
wiesz o co chodzi to mogé Ci wyjadénié, Qe FilelLinker siully do tworzenia
linkéw w dulio fatwiejszy sposdb nil komenda CLI MakeLink. FileLinker otwiera
okno i pozwala w latwy sposdb wybraé nazwy dla linka i pliku. MolGesz zrobié
to wrzucajdc ikonki do odpowiedniej Appicon programu, moliesz tel wybraé
pliki standardowym file selectorem i poprawié je potem récznie.

Od wersji 1.5 FileLinker potrafi obsiuliyé tak@lie SOFT linki.
Wynika to z drobne zmiany charakteru dzialania programu. Program wywoiuje
nie proceduré z ROMu, lecz program MakeLink z odpowiednimi argumentami.

Jebdli interesuje Ciebie problem hard-linkdéw i nie znasz dokiadnie
ich cech, to proszé przeczyta]
ponitszy~rozdzial~dokumentaciji

1.4 Co to salinki?

Najiatwiej wytiumaczyé Jjest to na przykiadzie. A wiéc
dobrze -
przykiad z (mojego) Uycia wziéty.. Przypubdémy le jested programista i
programujesz w E. Kompilator E oraz surdéwki do niego masz gdzied giéboko na
partycji Work:

Work:Programming/Compilers/AmigaE/Src/!Private/Test/

Gdy robisz program, to czé&sto zachodzi potrzeba jego przetestowania. Molesz

H
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wejoé do CLI 1 wpisaé odpowiednid O&cieGké dostépu, ale czy nie latwie]
byioby przekopiowaé komendé& do np. C:? i z tamtadd j& uruchamiaé bez
wpisywania koszmarnie diugich katalogdéw? Tak, ale robié to za ka@ida
kompilacja? Byioby Jjeszcze wiécej roboty. Jest jednak wyjdcie, najbardziej
optymalne. Mofiesz "nakazaé" komputerowi by ten zrobil tak, by plik z Twoim
programem byi "odwzorowywany" w np. C: Wtedy, za kaldé kompilacijd Twdj
poprawiony rozkaz bédzie automatycznie zmieniai sié& w C: Jest jeszcze jedna
dobra cecha tego rozwidzania. Taki "odwzorowany plik" nie zajmuje na nodniku
nowych blokdéw! Niezalelinie od diugodci zajétodé Twojego dysku bédzie wiéksza
tylko o 512 bajtow!

To wiadbnie o czym pisaiem to link. Jest to wiadnie "przekopiowanie"
pliku w inne miejsce tak, by kopia tego pliku nic nie zajmowaia (!). W ten
sposdéb moliesz swoje programy trzymaé w kilku(nastu :) miejscach wogdle nie
troszczéc sié o to, e zabraknie miejsca! Powiem wié&cej. Moliesz sobie zrobié
nawet link do caiego katalogu!

Musisz jednak zapamiétaé to:

Link mofie byé robiony TYLKO na jednym urzé&dzeniu. Moliesz zrobié
linka tylko na DFO:, tylko na DHO:, tylko na Work: itp. Nie moliesz zrobié
linka z Dhl: na Dh2: itd. Jest to z oczywistych wzglé&ddéw niemolGliwe.

Niestety, AmigaDOS, nawet w wersji 3.0 nie za dobrze radzi sobie z
linkami. Bardzo proszé& Ciebie o przeczytanie
poniliszego~rozdzialu
, aby
poznaé niedocidgniécia systemu w tym temacie.

1.5 Problemy z linkami

Posiadanie linkdéw na dysku wymaga od Ciebie w wersji 3.0 (lub 2.0)
AmigaDOS odpowiedniej ostrofinodci. Musisz bardzo uwatiaé zmieniajéc, kasujac,
kopiujac pliki i katalogi. Podczas pracy z linkami doszediem do kilku
nastépujdcych wnioskdéw:

1. Pamiétaj, ktéry odpowiednik pliku jest plikiem orginalnym, a ktdéry jest
"linkiem". Operujac linkami nie musisz sié& obawiaé utraty orginaiu,
natomiast kalide skasowanie orginaiu kasuje takQle wszystkie linki. Niestety,
system robi to dobéé niefortunnie. Czésto po skasowaniu pliku link przyjmuje
diugobé zerowd, a przy wczytywaniu katalogu dysku pojawiajd sié biédy sume
kontrolnej (checksum errors). Co prawda wystarczy wykasowaé wszystkie
"Omiecie", czyli pozostaie linki aby wszystko wréciio do normy, ale fakt
jest faktem...

2. Linki do katalogdéw s& dobé niebezpieczne. Jebdli zrobisz takowy, to zawsze
pamiétaj, Ge czy to wykasowanie plikdéw z katalogu orginalnego czy z linkuy,
zawsze koiczy sié skasowaniem wszystkiego we wszystkich miejscach.
Dotychczas nie potrafiiem poradzié sobie z problemem, jak taki link do
katalogu usunédé. Ze wzglédu na niebezpieczelstwo utraty dla danych sugerujé
zapomnieé o tworzeniu linkdéw do caiych katalogdw!

3. Drobna sprawa: Linkowi nie da sié np. ustawié komentarza. Choébyd nie
wiem jak prébowai to i tak komentarz "poleci" do orginaiu. Szkoda, bo
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przydaloby sié zaznaczaé zrobione linki...

1.6 Opis programu

Po uruchomieniu program otwiera okienko z dodé <+
standardowym GUI.
Dwie ramki, w ktdre moliesz wpisywaé tekst s& najwalniejsze dla calego
programu. Méwid one programowi Jjaki plik ma byé zlinkowany do jakiego
katalogu i pod jaké& nazwéd. W pole "Plik" wpisujesz nazwé pliku. W pole
"Link" wpisujesz nazwé& nowego pliku jaki zostanie utworzony wraz z jego nowa
6cielikd dostépu. Jebli jested pewien tak wpisanych nazw molesz klikné&é na
gadliet "Utwdrz Link", ktdéry utworzy wiadnie nowy plik. Pamiétaj tylko, o
tym, by postépowaé dodé ostrolnie -
przeczytaj~ten~rozdziail

Jebli uwaflasz (e réczne wpisywanie nazw dla pliku i linku jest
niewygodne, moliesz skolystaé z tzw. Applcon programu (ta z logiem Blabla).
Wystarczy Ge przecidgniesz ikonké& wybranego pliku na té ikonké&, a w polu
"Plik" automatycznie pojawi sié nazwa pliku wraz z peind 6cielikd dostépu.
Jebli przecidgniesz w ten sposdb dwie ikonki na raz, to wypeinione takle
zostanie pole "Link", w identyczny sposdéb.

Na pewno zauwalyied w prawe]j czédci okienka dwa maile gadlety z
literkd "S" w &rodku. Oznaczajd one selekcjé pliku przez standardowy
requester ASL. Molesz w takim requesterze wybraé odpowiednie urzédzenie,
katalog a takfie plik, czy link. W wypadku polskich lokali requester ten
wywoluje sié wciskajdc na raz <Shift + p> (dla pliku) lub <Shift + 1> dla
linku. Jest to rdéwnoznaczne z klikniéciem na odpowiedni gad@et.

Réwnoczedbnie istniejd skroéty klawiszowe dla kolejnych opciji. Znane
jull "Utwédrz Link" wywoiujemy wciskajdc <Shift + u> a "Dobranoc", wciskajac
<Esc>. Warto zauwatyé, Qe skréty te s& rdélne dla rélnych lokalizacii
programu.

Co znaczy opcja "Dobranoc". Jebli przeszkadza Ci okienko programu na
Workbenchu, a chcesz jednak zachowac program "na inné& okazjé" to wystarczy,
Qle ubpisz program. Pojawi sié ikonka "FilelLinker", ktdra symbolizowaé bédzie
wiadnie O6pi&cy program. Wystarczy Ue wrzucisz tam dowolnd ikonké& programu
lub klikniesz na nid dwukrotnie a program znowu otworzy okno i bédzie czekal
na Twoje rozkazy. Od wersji 1.5 opcja "Dobranoc" zastdpiona
zostaila gadietem "Koniec". Ubpienie programu nastépuje po klikniéciu za
gadliet zamkniécia okna (tak jak w przypadku wiékszodci commodities).

To tyle o programie. Dodam tylko, Ge wyjdécie z programu uzyskujemy

albo przez nacidéniécie klawiza zamkniécia okna, albo przez wcidniécie <Esc>
z klawiatury. Uyczé miie]j pracy!

1.7 Wymagania, biblioteki, dane techniczne

Program uruchomi sié na kalidej Amidze z KS2.0+ Wymagany jest
rozkaz MakeLink w katalogu C: lub innym, podanym za pomocéd Path. Testowany
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byl wylécznie na:
A1200, KS3.0, karta M-Tec TRA28, 10MB RAM, HDD Conner 1GB

Program powstai w jé€zyku programowania AmigaE 3.2a. Jego kod
urédiowy ma ok. 22 kb, natomiast wynikowy nie przekracza 11 kb. Nie wymagane

sé& (ladne niestandardowe biblioteki zewné&trzne (prdécz ASL - "wmurowanej w
system")

1.8 Komunikaty pientuf

Could not... — Program ma problemy ze stworzeniem GUI

Nie mogé utworzyé linka - Cod ule z nazwd dla linka

Ten link jull istniede — Link jull istnieje, przestail bezmydlnie walié w
klawisze! @)

Ten plik nie istnieje - Zla nazwa pliku. Dobrze pomachaj file selectorem

Unknown error — Musialied nietle namieszaé! :)

1.9 Co w przyszio6ci?

Hmmm. Chyba wystarczy (e poprawié wszystkie wykryte pduniej bugi?
Mam nadziejé (e ich nie bédzie. Chciaibym tel rozgryué wreszcie sprawé
soft-1linkéw i kasowania linkdéw do katalogdw. To chyba wszystko.

1.10 Historia programu

wersja 1.0 01.01.1997 o Pierwsza wersja publiczna.

wersja 1.5 06.04.1997 Nie korzysta z procedur z ROMu, lecz

uruchamia program MakeLink z C:

Potrafi obsiulyé SOFT i HARD linki

Dulio lepsza obsiuga bi&ddéw

Korzysta z def_Blabla.info

Sleep zamieniio sié z Quit (thx LeMUr!)

Nadal wystépuje hit Enforcera, przy obsiudze
APP. Wywoluje go Gt_GetMessage. Nie wiem czemu!

(0]

O O O O O

1.11 Co to jest BlaBla?

BlaBla jest to grupa zrzeszajdca programistdédw piszdacych programy
wspdipracujidce z systemem. Gwarantuje to poprawnd pracé na wielu modelach
Amig, oraz zapewnia zachowanie kompatybilnodci "w géré&". Pozwala to rdéwniel
na korzystanie z tak walinej cechy, jakd posiada Amiga, jak multitasking.
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Nasze programy maja zazwyczaj status PublicDomain, FreeWare lub ShareWare,

co pozwala na ich darmowe rozpowszechnianie.

Grupa posiada wiasne konto Internetowe i
programy molna rdéwniell znaleté w wydawanym przez
programéw ulytkowych PolWare. Zapraszamy réwniel
przez nas magazynu dyskowego Izviestia. Traktuije
i zawiera opisy wielu ciekawych programéw.

BBS. Nasze najnowsze

nas pakiecie polskich

do lektury redagowanego

on gidwnie o programowaniu

Zainteresowanych wspdipracéd z naszad grupd, badua chétnych do wymiany

dobwiadczel 1 uwag na temat programéw,

czionkdédw BlaBla.
W skiad grupy wchodza (X’96):

Apacz/Fire & BlaBla
Kordi/DuckRed & BlaBla
Kysy/AM & 2xBla

LeMUr/Fire & bla$”2$
Novi/True Genius & Phx & S2B
Reese/SubBlaBla
Scott/Inferno & BlaBla
Thufor/BlahBlah

Tomash/Art-B & BBla
Warhawk/SubBlaBla

1.12 Pozostaie informacje

prosimy o kontakt z ktdrymd =z

(Michai Kopacz)
(Kordian Adamczyk)
(Krzysztof Habowski)
(Tukasz Prokulski)
(Krzysztof Nowak)
(Karol Bryd)
(Marcin Ochocki)
(Dariusz J.Garbowski)
(Tomasz Korolczuk)
(Przemysiaw Jefi)

Jedbli chcesz sié ze mnd skontaktowaé w wiadomym celu (informacije o
biédach, chéé poznania mnie (:), wstépienia do BLABLA itp.) to pisz na ten

adres:

Tomasz Korolczuk
ul. Wyspiaiskiego 4/13
08-300 Sokoidéw Podlaski

Moliesz tel przesiaé Jjakied wiadomodci internetem. Ponifie]j umieszczam
adres mojej siostry. Zaznacz Ge to informacja dla mnie :):
dkuwl996@plearn.edu.pl

Proszé& o NIE przesylanie Qadnych plikdéw gdyl nie mam dostépu do komputera
ze stacja dyskdw.
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